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Scheda tecnica per Pure Lock!

Pure Lock!

%
Numero di articolo D1C55063 - i
Peso 0.03kg %}
Lunghezza 30mm - %//

Larghezza 170mm

® <@
Altezza 85mm m

Descrizione del prodotto

| collegamenti HDMI® hanno lo svantaggio che i relativi connettori non sono fissati per evitare che fuoriescano. | connettori stessi non
assicurano un blocco automatico e la posizione dello spinotto nella presa non € protetta, tanto che una tensione applicata
incidentalmente pud nel peggiore dei casi causare un’interruzione del segnale. Il sistema brevettato Pure LOCK! & un fermo universale
utilizzabile su tutti i connettori e cavi HDMI® disponibili sul mercato. Il fermo Pure Lock! viene collocato sopra allo spinotto HDMI®, la
vite situata al di sopra della presa HDMI® viene rimossa e viene quindi avvitata nel fermo Pure Lock!. Le interruzioni del segnale
provocate dall’'uscita dello spinotto appartengono ormai al passato.

Caratteristiche del prodotto

Categoria di prodotto Spina/connettore

Livello di qualita Performance

Materiale dell'alloggiamento Alloggiamento in plastica
Caratteristiche Tecnologia tedesca
Colore Trasparente
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Altre immagini

.Pure Lock!" Kurzanleitun

Pure Lock! 9 P S Pure Lock!
Kunststoffkappen zur Verriegelung von HOMI®-Steckern inkl. Schrauben ¢ b

Plastic caps for locking HOMI® plugs incl. screws Stilpen Sie die ,Pure Lock!* fiir HDMI und DisplayPort

Kunststoffkappe dber das
HDMI Kabel.

9

— ) — |

Entfemen Sie die eventuell
vorhandene Schraube aus
‘dem Endgerct dber dem
HOMI Anschluss heraus.

Kabe richtm Liferumfong enthalten

1) Stiilpen Sie die Kunststoffkappe auf den HDMI Stecker*.

5 6 2) Schieben Sie das Schraubstiick so hinein, dass die
O Schraube in Richtung des Steckerendes schaut.
Nun kénnen Sie das HOMI 3) Stecken Sie den HDMI Stecker* in das Endgerat. 4 a
— Kabelersteckenund 4) Zichen Sie die Schraube fest. DisplayPort kompatibel

festschrauben.

HOM Kabel iht i iferutangentaten.
HOM Gabe ot ncloded

*Info: Auch fiir DisplayPort geeignet!
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